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Proiect educational

,Invata programarea prin joc”

Programarea si gandirea algoritmica sunt nu numai utile, ci si distractive. Poli invéta s&
realizezi personaje si sa le animezi (ca in jocurile preferate), poti determina interactiuni intre
obiecte, poti muta robotei pe diferite trasee si poti face o multime de lucruri dacé inveti notiunile
de baza si le aplici in medii vizuale. Sigur programarea este ,0 treabéd serioasa”, si pentru a fi un
bun programator trebuie sa inveti o serie de notiuni, sé lucrezi, sa studiezi. Dar primii pasi pot fi
facuti usor si, de la un click la altul, constati ca vrei s& stii tot mai mult, ca vrei sa faci tot mai
multe actiuni si devii tot mai interesat de notiunile de programare.

Am incercat sa facem aceasta, prin , demo-urile si tutorialele puse la dispozitie pe
site-urile Kids in Tech si hourofcode.adfaber.org, in cadrul evenimentelor mondiale Code Week
si Hour of Code, evenimente care au ca scop apropierea elevilor de tehnologia computerelor gi
de programare, aceasta deoarece programarea Si gandirea algoritmicad ajutéd la dezvoltarea
abilitatilor de rezolvare a problemelor, la dezvoltarea logicii gi a creativitétii. Acesta a fost scopul,
sé deschidem o fereastra, sa starnim curiozitatea elevilor, s& ii provocam sa vrea sa stie mai
mult.

Activitati:

Activitati in limba ta

» prezentare a evenimentelor Code Week si
Hour of Code, implementate in Roméania de
Adfaber;

» prezentare de tutoriale;

sesiune intrebari-raspunsuri;

ateliere de lucru.
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Coordonatori:
prof. Adina Stanculescu
prof. Steliana Marginean




